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Статуя представляет 
собой фигуру 
ребёнка  
в утробе матери, 
держащего в руках 
гаджет. 

















В цифровой образовательной среде 
встречаются несколько поколений, которым 

надо научиться общаться на одном языке. 







• Обновляется 
содержание 
образования 

• Разрабатывается 
множество 
инновационных 
программ 

• Внедряются 
современные 
образовательные 
технологии 

• Развивается 
дистанционное 
образование 
 

• Реализуется 
федеральный проекта 
«Патриотическое 
воспитание граждан РФ» 
в рамках нацпроекта 
«Образование» 

• Внедряется 
Федеральный закон от 
31 июля 2020 г. N 304-ФЗ 
"О внесении изменений 
в Федеральный закон 
"Об образовании в 
Российской Федерации" 
по вопросам воспитания 
обучающихся" 
 







Подготовительные 
к школе группы 

Старшие группы 

«Город. Район» «Родной край» 

«Моя семья» «Детский сад» 

Средние группы Младшие группы 









Планируемые  
цифровые продукты 

• видеофильмы (город Челябинск, Челябинск 
спортивный, писатели и поэты Челябинска);  

• виртуальные экскурсии (по Челябинску, 
Кировке, зоопарку, паркам культуры и 
отдыха, Ленинскому району); 

• интерактивные игры (профессии наших 
родителей, природа родного города, «Боевая 
слава Челябинска», городской транспорт, 
цирк, театры и музеи города); 

• интерактивные викторины («Своя игра», 
«Поле чудес»); 

• пазлы, головоломки. 



Виртуальная экскурсия 

Термин «виртуальный» происходит от 
английского слова virtual – похожий, 
неотличимый.  



Виртуальная экскурсия 

Достоинства виртуальных экскурсий 
• Доступность  

• «Лучше один раз увидеть, чем сто раз 
услышать» 

• Возможность осмотра в любое время 

• Возможность многоразового просмотра 
экскурсии 

Термин «виртуальный» происходит от 
английского слова virtual – похожий, 
неотличимый.  



Пазлы 





















ПОЛЕ ЧУДЕС 280-летие Челябинска/Игра Поле чудес/Поле Чудес.pptx
СВОЯ ИГРА Люблю и знаю город свой/Люблю и знаю город свой.pptx






Взаимодействие с детской библиотекой № 9 
имени Н.П. Шилова 





Планируемые цифровые продукты 

• видеофильмы (город Челябинск, Челябинск 
спортивный, писатели и поэты Челябинска);  

• виртуальные экскурсии (по Челябинску, 
Кировке, зоопарку, паркам культуры и отдыха, 
Ленинскому району); 

• интерактивные игры (профессии наших 
родителей, природа родного города, «Боевая 
слава Челябинска», городской транспорт, цирк, 
театры и музеи города); 

• интерактивные викторины («Своя игра», «Поле 
чудес»); 

• пазлы, головоломки. 



Если сегодня мы будем учить так, 
как учили вчера,  

мы украдем у наших детей завтра.  
 
 

Джон Дьюи, 
американский философ и педагог 



Часть Программы, формируемая участниками 
образовательных отношений, должна учитывать 
образовательные потребности, интересы и мотивы 
детей, членов их семей и педагогов и, в частности, 
может быть ориентирована на: 
специфику национальных, социокультурных  
и иных условий, в которых осуществляется 
образовательная деятельность… 
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Электронные 
средства 
обучения 

Возраст 
детей 

На 
занятии, 
мин,  
не более 

Суммарно, 
в день, 
мин,  
не более 

Суммарно  
в день 
дома, мин, 
не более 

Интерактив-
ная доска 

5 – 7 лет 7 20 - 

Интерактив 
ная панель 

5 – 7 лет 5 10 - 

Персональ- 
ный 
компьютер 

6 – 7 лет 15 20 - 

Ноутбук 6 – 7 лет 15 20 - 

Планшет 6 – 7 лет 10 10 - 

Продолжительность использования ЭСО  
в соответствии с СанПиН 


